« Od czterech ostatnich stuleci
quzq w Krakowie pogtoski,
Zeponoc z zqmlfowama "
Geologiem byt Pan Twardowski.

Miat swojg wtasng pracownie,
A w niej ksigg petne regaly.
Zgtebiat wiedze tajemng,
Znat mineraty i skaty.

Pracownie swq ukryt w jaskini,
A ze Mistrz kochat nature,
Wybrat region wspaniaty -
Krakowsko-Czestochowskg Jure.

By Mistrza historie poznac
Przygotuj termos i strawe
| sladem Jego wyruszaj

W diabelsko-geologiczng wyprawe!

Gdzie ongis hrabia Raczyriski
Hodowat pstragi teczowe -
Tam zacznij swoja przygode.
Ruszaj wiec smiato... w droge!

By sekret powstania skat peznac
Twardowski paktowat z diabtamis
Podpisat cyrograf, by dostac

Moc wiadania czarami.

W kontrakcie zapewnit czarta,
Ze odda swq dusze jedynie,
Gdy jako Czarnoksieznik stynny
Spotka go kiedys w Rzymie.

Twardowski w teren Zzwawo wyruszyf

Jurajskich skat odkry¢ pochodzenie,
A idgc szlakiem rozmyslat
Jak przed diabtem ocalic istnienie.

Mistrz nie planowat do Rzymu pojechaé.

Wolat pozostac na polskiej ziemi.
Wiasnie podgzat do Zrédet Wiercicy
Mocny swq wiedzq z alchemii.

Dwa Zrédta krasowe: H, ili

Znane sq wszystkim w catej okolicy.

Tam dotart Mistrz w mozolnej wedrowce

Idge pod gére Doling Wiercicy.

Skarby Jury B

Wody ich wczesniej ptyngce w glebinach !

Drqiyty w'skatach przepastne tunele.

Sitami chemiczno-fizycznych proceséw

Rzezbily jaskinie, jakich tuwiele.

Aby do Zrédet tych szybko dotrzec,

Podgiaj wzdtuz szosy biegngcej pod gdre.
Gdy przejscie dla pieszych przed sobq zobaczysz,
Skrec w prawo i dojdziesz prosto do Zrédet.

Dalej wedrujgc krasowgq doling, ¢

Lekko pod gére caly czas wzdtuz traktu
Twardowski obmyslit plan bardzo prosty:
Jak najskuteczniej wykrecic sie z paktu.

Dziarsko podgqzaj za Mistrza §ladaa:ni,

Weciqz w gére, szosq, kierujgc swe kroki.

Miri skrzyzowanie, az po lewej stronie
Zobaczysz poteine, jasne skalne bloki.
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A nazwa ich to I--I -.

Legendq dawniej straszono tu dzmtk;,

Ze diabet podobno dla wlasnej wygody
Miedzy ich szczytami poprzerzucaf ktadki.

Skqd jednak sie wziely te ska#y diabelskie?

Miliony lat od dnia dzisiejszego

Na dnie szumigcego morza jurajskiego |

Osiadty warstwy, mutu wapiennego.

Pomorza ustgpieniu skaltq wnet sie staty
| srogiemu wietrzeniu poddane zostaty.

Palone storicem, chfostane deszczami

Pokryte zostaly licznymi szczelinami.

Na zachdd nasz Mistrz przemkngc pragﬁq# gibko
Skrecajqc przy skale w - do Siedica — droge.

Lecz diabet przejrzat plan ten dosyc szybko

I stwierdzit: ,,Do tego dopuscic nie moge!!!”

Wtem z hukiem rozwarty sie bramy piekielne

I wielki ogieni jak potok z nich ptynie.

Wielki kawat ziemi spalit doszczetnie,

Zostawit tylko sam piasek:--sﬁ ﬁil
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By traﬁc w to miejsce na zachdd sie kieruj,
Smiato, bez leku zmierzaj po przygode!
Spod Mostéw Diabelskich przez Siedlec spaceruj

| p.rzed biatym murem skre¢ w lewo, w polng droge.

: ’
Na koricu tej drogi jest wiasnie pustynia,
Ktdrg potega rzeki i wiatru stworzyla.
A wczesniej jej piaski z lodowcem przybyty
I wody spod niego jg tu gsadzity.

Twardowski przestraszyt sie piekiet wsciektosci.

W panice przed siebie ile sit uciekat.

Pobiegt jak najszybciej na pobliskie wzgdrze,

Ale tam juz Diabet rad na niego czekat. :

Ow Diabet zwazywszy jak nasz Mistrz sie btgka,
Siedzqc na gérze na kupce kamieni,

Tak smiat sie z niego, ze ai puscit bgka

0 sile co stworzyta wielkq dziure w ziemi!

Po tym wydarzeniu wszyscy wokdt ludzie
Gore Dupkag nazwali, zas ogromngq dziure
W ten diabelski spos6b tak nagle powstatq
Jaskinig Na Dupce do dzis nazywajg.

’ ]
Ale fakty o niej sg zupemie inne, ’
Bo to.u:'ody podziemne sq wszystkigmu winne.
Krgiqc w gor masywie skaly rozpuszczajq
| tak powstate pustki w jaskinie zmieniajg.

Teraz obierz znowu w strong'Siedlec droge,

By do groty dotrzec od piaskéw pustyni.

Znajdz niedtugo przejazd nad przydroznym rowem
I skre¢ w prawo w drozke, ktéra wnet zaniknie.

To nic, Ze sie koriczy... dalej idzie Sciezka
| choé w lesie bukowym szybko w lisciach znika
Przed Tobgq jest wzniesienie — oto nasza gérka 4
A na szczycie otwdr groty, tak jak z podrecznika!

L)
Aby udowodnic, Ze tutaj dotartes,
Shm;q przez to zyskac duzq wsréd znajomych,
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Czart na koniec dopadt Mistrza Twardowskiego
I mocno go chwycit w'swe ostre pazury
Chegc go doprowadzi¢ do Mostéw Diabelskich
Spetanegow taricuchy i grube Iniane sznury.

'
Gdy Twardowski juz tracit swojg moc magiczng
Ciggniety przez Diabta bardzo zapalczywie
Ujrzat nagle w skale kapliczke niewielkq
I do Swietej Panienki pomodlit sie Zarliwie.

’ L]

Modlitwe Grzesznika Panienka ustyszata,
Los Twardowskiego mocno jg poruszyt:
Peta zrzuci¢ pomogta i moc mu oddata,
Cho¢ swymi postepkami na to nie zastuzyt. ’

Pozbawiony wiezéw wolny Pan Twardowski
Wskoczyt na koguta — ogromne ptaszysko,

Ten whbijajgc w ziemie ogromne pazury

Odbit sie i przez otwor w skale poszybowat w chmury.

Na dowdd tych wydarzeri z czaséw tak odleglych
Otwdr w skale nazwano 2- o—
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A na jej sklepieniu slady pazuréw kogucrch

Co ng ksiezyc ponidst szlachcica naszego.
)

Prawda zas jest taka: te kamienne ksztatty

Dziury, okna, bramy - ich wcale nie stworzyly czarty.
To dzieto jest wody i dwutlenku wegla,

Co gdy sie potqgczq ich moc sie sprzega.

Skaty wapienne wnet sie rozpuszczajq

| z czasem takie dziwne formy przybierajq.
Gedlogiczne procesy wszak cigglerdziatajg
I te formy znowu wkrétce pozmieniajg.

Zef)y ow otwor w skale zobaczyc naocznie

Do Diabelskich Mostéw kierujsie niezwfocznie.
Min Siedlec, zostaw za sobq ostatnie domostwa,
Twoja droga prowadzi w prawp i przed Tobgq dluga prosta.

W potowie tej prostej po Twej lewej stronie

Parking jest malutki. Po chwili podejscia stromego
Zobaczysz w skale kapliczke z figurkq

A w poblizu stynne okno skalne - Brame Twardowskiego.

Zrob sobie zdjecie - wszak omal przez diabla nie umartes

Schodzqc stgpaj ostroznie w miejscach bardziej stromych.

i #



Jaskinie i skatki to skarby natury,

Zwtlaszcza te'rozsiane na péinocy Jury.

Warto je dzis dostrzec, zachowac dla przyszfosci
Wspdlnymi sitami.catej spotecznosci.

Lokalnych mieszkaricéw.i badaczy Ziemi
Stworzony Geopark wnet to miejsce zmieni.

I przyrode catq ochroni dla ludzi

A nie przed nimi - to chyba wqtpliwosci nie budzi.

Naszego questu znajdziesz zakoriczenie

Przy tablicy drewnianej nad Stawem Gorzkich tez ongis zwanym.

Dzi$ Amerykanem wszyscy go nazywajq,
Bo amerykariskie pstrqgi ponoc w nim ptywajq.

Na tablicy jest plansza Geopark stawigca .
I schowana pieczqtka nasz quest koriczgca.

To dowdd na to, iz trase przebytes,

Caly i zdrowy jq ukoriczytes.

I cho¢ moze nie raz pomylites sciezki,

Nie miej do siebie zalu i pretensji.

Tak sobie Diabet pogrywa z wedrowcami,
Co prébujg chodzi€ jego sladami.

Po Mistrzu Janie zostaly legendy

| diabet namieszat zapewne co nieco.

Ztoty Potok, Wiercica, Ostreznik...

Nie istnialyby przeciez bez Mistrza Twardowskiego.

hasto
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Quest zostat zrealizowany przez Panstwowy Instytut Geologiczny -
Panstwowy Instytut Badawczy w ramach projektu finansowanego
ze srodkéw Narodowego Funduszu Ochrony Srodowiska
i Gospodarki Wodneij.

Panstwowy Instytut Geologiczny

Panstwowy Instytut Badawczy

Gdzie to jest? :

Trasa questu znajduje sie na obszarze gminy Janéw, w atrakcyjnym
turystycznie rejonie Geoparku'Pdinocnej Jury. Fragmentami biegnie
wzdtuz szlakéw turystycznych pieszych lub rowerowych. Poczgtek
szlaku znajduje sie w miejscu o duzym znaczeniu dla XfX-Wie;znego
rozwoju okolicy — przy.najwiekszej wéwezas pstrggarni w Europie. W I
potowie XIX w. hrabia Edward Raczyriski postanowit zatozy¢ hodowle
ryb fososiowatych wykorzystujgc wody Ztotego Potokw (obecnie
Wiercicy).

O czym jest quest?

Quest znajduje sie w terenie o klasycznie rozwinietych formach krasu
powierzchniowego i podziemnego. Wzdtuz trasy mozna zacbserwowac
wyrzeZbione przez wode zespoly skat wapiennych, jaskinie i Zrodfa
krasowe, a z tekstu dowiedzieCsie nieco o tym, czymsg i jak powstaty.
Zagadnienia geologiczne zostaly wplecione w opowies¢ opartq na
krgZzqcychtuoddawnalegendach o Panu Twardowskim.

Co jeszcze warto wiedzie¢

Catkowita dfugos¢ trasy — ok. 10 km, dlatego quest proponujemy
zdoby¢ na piechote lub rowerem. W przypadku wyprawy rowerowej
jedynym utrudnieniem bedzie zdobycie Géry Dupka: Rowery mozina
zostawi¢ przypiete do drzewa u podstawy gory, gdyz niewielka
odlegtos¢ umozliwija ich obserwacje zgory.

Zadanie. i jak znaleZc skarb?

Twoim zadaniem bedzie zidentyfikowanie miejse na trasie i wpisanie ich
peinych nazw do*tekstu. Na ich,k podstawie odgadnij hasto. Do
rozwigzania questa potrzebny bedzie otéwek lub dtugopis. Podczas
wycieczki przydatne megq byc latarka i kask, jesli wybierasz sie do
jaskini. )

’
Tekst:
M. Garecka-OddziatKarpackiPIG-PIB
P. WoZniak- OddziatGérnoslgski PIG-PIB
M. Krzeczyriska- Muzeum Geologiczne PIG-PIB

Grafika: M. Krzeczyriska

Opiekun questa:
Paristwowy Instytut Geologiczny - Paristwowy Instytut Badawczy

tu umiesc¢ skarb
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Quest geologiczny.
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